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BEDNAREK & PIATY ELEMENT - WYMAGANIA TECHNICZNE 2018
DZWIEK

System nagto$nieniowy musi by¢ podwieszany. Ztozony z takich samych modutéw producenta o
uznanej reputacji. Dobrany proporcjonalnie do naglasnianego audytorium. Minimum trojdrozny z
osobnym dedykowanym subbasem sterowanym z wysytki AUX.

Nie akceptujemy instalacji w ktorej wystepuja wzmacniacze mocy, procesory DSP oraz inne
elementy nie przewidziane przez producenta danego zestawu glosnikowego. Nie akceptujemy
systemow niemarkowych ,,domowej” produkceji. Nie akceptujemy naglosnienia typu compact
line array na plenerach oraz w halach widowiskowo-sportowych.

System musi réwnomiernie pokrywac dzwigkiem (o poziomie minimum 105 dB A SPL mierzonym
na stanowisku FOH) cale audytorium bez slyszalnych znieksztalcen.

Jezeli glowny system nie pokrywa terenu przed scena w zakresie wysokich czestotliwosci
bezwzglgdnie wymagany jest FRONTFILL!!! Gdy audytorium jest na tyle szerokie, ze glowny
system nie pokrywa zewngtrznych sektoréw publicznosci bezwzglednie wymagany jest
OUTFILL!!! Preferujemy sterowanie frontfilem i outfilem przez procesor gléwny systemu
naglosnieniowego z pominigciem konsolety FOH.

System nagtosnieniowy musi by¢ przygotowany i wystrojony przed przybyciem zespotu.
Wymagana jest stala obecnos¢ ekipy technicznej podczas instalacji zespoltu, prob oraz koncertu.

Zespol przyjezdza z wlasng konsoleta FOH Midas Pro2C oraz stage rack DL251.

Wymagamy miejsca na konsolete pod zadaszonym stanowiskiem FOH o minimalnej powierzchni
2,0x1,5m

Wymagamy zapewnienia dwadch skretek Cat5e lub Cat6 do polaczenia konsolety ze stanowiskiem
monitorowym.

W przypadku braku skretek zespdl moze zapewni¢ nieodplatnie wlasne. W takiej sytuacji ich
rozwinigcie przed proba oraz zwinigcie, bezposrednio po koncercie, nalezy do obowiazkow firmy
naglosnieniowej. Dysponujemy skretkami CatSe o dtugosci 60m.

Prosimy o przygotowanie case (ze sprawnymi hamulcami na 2 kolach) pod konsolete o powierzchni
ok. 1x0,6m i wysokosci ok. 0,8-0,9m oraz case o wysokosci ok. 0.8m do ustawienia na nim
standartowego racka 5U.

Mikser powinien byc¢ ustawiony na srodku audytorium, w osi sceny, na ziemi lub na podescie

o jak najnizszej mozliwej wysokosci. Nie dopuszczamy ustawienia konsolety z boku audytorium,
we wnekach, osobnych pomieszezeniach, na scenie.

Wszystkie instrumenty. wedlug input listy zespolu firma naglosnieniowa podiacza do naszego
stage rack DL251 umieszczonego na stanowisku monitorowym.

MONITOR.
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Zespol przyjezdza z wtasng konsoletg monitorowa Midas Pro2C.

Wymagamy miejsca na konsoletg¢ 0 minimalnej powierzchni 2.0x1,5m. Stanowisko monitorowe
musi mie¢ wiasne zadaszenie. Nie zgadzamy si¢ na umiejscowienie konsolety poza zadaszeniem
stanowiska monitorowego.

Prosimy o przygotowanie case (ze sprawnymi hamulcami na 2 kolach) pod konsolete o powierzchni
ok. 1x0,6m i wysokosci ok. 0,8-0,9m.

Stanowisko monitorowe powinno by¢ umieszczone po prawej stronie sceny patrzac od widowni

w miejscu zapewniajacym realizatorowi kontakt wzrokowy ze wszystkimi muzykami oraz
technikiem zespotu.

Wymagamy zapewnienia:
Ucho bezprzewodowe SHURE PSM900/1000 lub SENNHEISER EW300 IEM 5 sztuk stereo (bez
stuchawek).



12

(¥}

INNE.

= L)

Okablowanie XLLR w ilosci 14 szt. 5m lub kabel wieloparowy do potaczenia konsolety monitorowej
z systemem odstuchowym. (cz¢s¢ zestawow [EM przywozimy ze sobg)

Okablowanie XLR do podigczenia monitorow kablowych (mikserkow) na scenie z konsoleta
monitorowa w ilosci: 2x20m, 2x15m.

Dwa mikrofony Audiotechnica AT8035 / AT897 lub rownowazne, ze statywami. (ch. 47 i 48 na
input liscie)

Jeden niski statyw mikrofonowy.

Na froncie sceny nie moga znajdowac sig zadne urzadzenia. Przed wystepem zespolu firma
naglosnieniowa musi usuna¢ z frontu sceny wszystkie monitory podlogowe oraz wszelkiego rodzaju
okablowanie.

Wszystkie polaczenia kablowe zespotu muszg by¢ przeprowadzone tylem sceny.

System naglosnieniowy nie moze by¢ podwieszony w oknie sceny.

FRONTFILL nie moze znajdowac¢ si¢ na scenie.

SCENA I ZADASZENIE

SCENA.
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Minimalne wymiary sceny to 10m x 8m i wysokosci 1,4m.

Wysokos¢ okna sceny powinno wynosi¢ min.5,5m.

Wymagamy trzech stabilnych podestéw wyslonietych od frontu i po bokach czarnym
materialem.

- podest o wymiarach 3m x 2m wysokos¢ 1,5m (perkusja)

- podest o wymiarach 2m x 2m wysokos¢ 0,4m (lewy klawisz)

- podest o wymiarach 2m x 2m wysokos¢ 0,4m (prawy klawisz)

W sytuacji, gdy podesty nie moga zosta¢ na swoich pozycjach po naszej probie, wymagamy
podestow mobilnych (rizerdw), ze sprawnym hamulcem na kazdym zewnetrznym kole.

Nie ma mozliwosci przesuwania podestow po prébie, gdy nie s3 one mobilne.

Do podestu pod perkusje wymagamy centralnie z tytu schodow lub adekwatnej konstrukcji z case.
Stanowisko monitorowe znajduje si¢ z prawej strony sceny patrzac ze stanowiska FOH.
analogicznie z lewej strony znajduje si¢ stanowisko technika zespotu. Stanowiska te nie moga
znajdowac si¢ w Swietle sceny, musza by¢ zadaszone i osloniete z trzech stron.

Przod oraz boki sceny muszg by¢ wyslonigte czarnym materialem.

Po obu stronach oraz z tylu sceny muszg znajdowad sie stabilne schody.

KONSTRUKCJA DACHU.
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Konstrukcja dachu powinna zapewnia¢ minimum 5.5m okna sceny, musi by¢ wyslonieta z tyhu i
obydwu bokéw czarng siatka zabezpieczajaca przed deszczem i wiatrem.

Konstrukcja dachu wymaga zastosowania dodatkowej belki do podwieszenia owietlenia. Belka ta
powinna by¢ podwieszona zgodnie z plotem, czyli 2m od tylnej belki i na tej samej wysokosci.
Wymagana jest dodatkowa belka lekkiej konstrukeji o szerokosci 8,5m ze sprawnym i szybkim
mechanizmem opuszezania i podciggania do zawieszenia element6w scenografii zespolu - trzy
pasy horyzontu o szerokos$ci 1,5m kazdy.

W przypadku imprez plenerowych w najblizszym otoczeniu sceny musi znajdowaé sig toaleta typu
TioToi do wytacznej dyspozycji wykonawcy. Toaleta musi by¢ przygotowana przed przyjazdem
techniki wykonawey na probe. We musi by¢ zamykane a klucz przekazany przedstawicielowi
zespotu. Toaleta musi by¢ niewidoczna z pozycji publicznosci.

Przy kazdym wejsciu na sceng musi znajdowac si¢ przynajmniej jeden pracownik ochrony,
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OSWIETLENIE

KONSOLETA.

L.

Tylko GrandMA 2, ustawiona na srodku ok 20m od sceny na podescie o wys. 30cm.

URZADZENIA.

L.

W 100% sprawne, dziatajace, w pelni nadajace si¢ do uzytku; urzadzenia powinny posiada¢ osobny
adres DMX, jednakowe gobosy, tarcze z kolorami oraz zarowki.

SUNSTRIPE.

L.

Rozwieszone wg plotu, w jednym kierunku, kazdy na osobnym adresie. Dla wiszacvch pierwszy
kanal u dotu, dla lezacych na podestach pierwszy kanat z lewej strony.

LISTA URZADZEN.
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12 x Robe Robin Pointe mode 1

16 x Robe Robin 600/800 (mode 1), Robe Ledbeam 1000, Martin Quantum wash
(extendet)

Atomic 3000 ( 4 channel)

Blinder 4 x 650 dwe

hazer + wentylator !

sunstripe active ( 10 channel )

Par 64 (cp 61)

GrandMA 2 Light

sunstripe active — w przypadku gdy scena posiada wybieg!
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Belke do podwieszenia elementow scenografii nalezy podciagna¢ bezposrednio przed koncertem i
opusci¢ zaraz po jego zakonczeniu.

Pod podestem perkusisty prosze przygotowac zasilanie (3 gniazdka jednofazowe ) oraz lini¢ dmx
(2kanaly) do podlaczenia urzadzen przywiezionych przez zespot ( 2 x dimmer 2.6kw)

Podczas trwania proby oraz koncertu konieczna jest obecnosé co najmniej jednego technika z firmy
oswietleniowej w poblizu realizatorki.

Jezeli scena posiada wybieg konieczne bgda dodatkowe 5szt. sunstripe w celu doswietlenia artysty!
Zabrania si¢ zawieszania na scenie i w jej obrebie banerow reklamowych bez uprzedniej konsultacji
Z managmentem.

Wszelkie zrodia swiatta (lampy, latarnie, $wiecace reklamy) nalezy wylgczy¢ na czas wystepu
zespolu.

W razie innej konfiguracji oswietlenia, lub zastosowania zamiennikow urzadzen proszg o przestanie
propozycji mailem.

W przypadku 100% spelnionego rideru czas proby (programowania swiatta) wynosi dwie godziny.
W przypadku zastosowania zamiennikow [ub innej konfiguracji czas ten sig¢ wydtuza do okoto
czterech godzin.

Rider ten dotyczy scen o wymiarach nie wigkszych jak 12m x 10m .

. W przypadku festiwali oraz wigkszych scen ilos¢ urzadzen oraz rozmieszezenie ustalimy

indywidualnie z minimum miesigcznym wyprzedzeniem.

(93}



STAGE HANDS

Wymagamy zapewnienia szeSciu silnych, wypoczetych i trzezwych oséb do wyladunku
sprzetu zespolu przed proba techniczng i zaladunku po zakonczeniu demontazu sprzetu
zespolu po koncercie.

KONTAKT

1. W razie pytan, watpliwosci, badZ problemdw ze spelnieniem ridera, prosimy o kontakt.
2. Czas montazu zespolu na scenie i proby wynosi trzy godziny godziny.

3. W wyjatkowych sytuacjach dopuszczamy odstepstwa od ridera, prosimy o kontakt z minimum
miesigcznym wyprzedzeniem.

4. Na minimum czternascie dni przed koncertem, wymagany jest kontakt telefoniczny z
technikami i realizatorami zespolu oraz przyslanie szczegélowej listy sprzetu naglosnieniowego
i odwietleniowego, ktéry bedzie uzyty do realizacji koncertu na adresy e-mail poszczegélnych
czlonkéw ekipy.

5. Rider zawiera pig¢ stron tekstu oraz sze§¢ stron rysunkéw.

KONTAKTY.

Dzwigk: Adam ,,Otéwek™ Holysz
Tel. +48 513 157619

adamholysz@wp.pl

Technika sceny\podesty: Gwidon ,.Bocian™ Muszynski
Tel. +48 731 88 55 88

gwidon.muszynski@gmail.com

Swiatlo: Marcin ,,Martin™ Czok
Tel. +48 609 097 400

martinczok@gmail.com

Monitor\Technika sceny: Franciszek ,,Franz” Szyszkowski
Tel. +48 509 207 691
flopuch@wp.pl



BEDNAREK & PIATY ELEMENT- INPUT LIST 2018

Wszystkie instrumenty wedlug ponizszej input listy firma naglo$nieniowa podlgeza do naszego
stage rack DL251. Na kanalach z pogrubiony czcionka nazwy mikrofonu nie akceptujemy zamiennikow!!!

| CH INSTRUMENT ! MIC\DI STATYW
|1 Stopa | Shure BETA91A N
2 Werbel gora | Sennheiser E904 / E604 o - -_m‘
| 3 Werbel dot Sennheiser E904 / E604 - I
' 4 Werbel 2 Sennheiser E904 / E604 -
| 3 Timbales Sennheiser E904 / E604 -
6 Hihat SHURE SMS81 Niski
7 Hihat 2 SHURE SM81 i Niski
8  Tom! Sennheiser E904 / E604 \ .
| 9 | Tom2 | Sennheiser E904 / E604 - | .
| 10 | Tom 3 [ Sennheiser E904 / E604 ‘ - [
| 1| ovL ; AKG C414 / Audio-Technica AT4040 /2020 Niski '
12 OVR [ AKG C414 / Audio-Technica AT4040 / 2020 Niski
13 PC Chorr L (rack DR) XLR -
| 14| PCChoirR(rackDR) | XLR : s
| 15 | PCKeyL (rack DR) XLR | -
| 16 PCKey R (rack DR) XLR 5 :
17 | Bass XLR @ -
I8 Gitara el Sennheiser E906 WLASNY : ]
19 Gitara el. Sennheiser E906 . Niski |
20 Gitara ACC DI-BOX AKTYWNY WLASNY ' - ;
21 | Piano L DI-BOX AKTYWNY WLASNY . _
22 Piano R DI-BOX AKTYWNY WLASNY I -
23 Organy L DI-BOX AKTYWNY WLASNY ' -
24 Organy R DI-BOX AKTYWNY WLASNY -
25 Synth L DI-BOX AKTYWNY WLASNY .
26 Synth R DI-BOX AKTYWNY WLASNY .
27 LoopL f DI-BOX AKTYWNY WLASNY 5 3
28 Loop R . DI-BOX AKTYWNY WLASNY T . ;
| 29 | Yamaha L ‘ DI-BOX AKTYWNY WLASNY -
130 | YamahaR DI-BOX AKTYWNY WLASNY N - :
[ 31 ]  Korgl o DI-BOX AKTYWNY WLASNY = |
| 32 | Korg R ; DI-BOX AKTYWNY WLASNY . i
|33 Trabka . Audiotechnica ATM330/DPAJ099 . i
34 Saksofon : Audiotechnica ATM330 / DPA4099 = i
| 35 | VOC Kamil Bednarek | SHURE UR DPA DFACTO WEASNY . |
| 36 | VOC Staff SHURE UR DPA DFACTO WLASNY .
| 37 Cajon LO SHURE BETA52 / EV N/D 868 / Audix D6 Niski '
| 38 Cajon HI [ SHURE SM57 Niski
[39 |  ACCKamil | DI-BOX AKTYWNY .
| 46 Click (rack DR) | XLR T 2
47 Ambient ' Audio-Technica AT8035 / AT897 o Niski o
48 [ Ambient Audio-Technica _'~\T5035 /AT897 ) Niski }




CHANNEL PLOT 2018
BEDNAREK & 5 ELEMENT
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STAGE PLOT 2018
BEDNAREK & 5 ELEMENT
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Plan View
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Legend
Symbol Name Count
© Robin Pointe 12
O Robin 600/800 , Ledbeam 16
1000 , Quantum Wash
==  Sunstrip Active Dmx 12
B Atomic 3000 6
| ] Blinder 4x650 DWE 8
0 Par 64 (CP 61) 3




Front View
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Symbol Name
Robin Pointe

o Robin 600/800 , Ledbeam
1000 , Quantum Wash

e=——=  Sunstrip Active Dmx
= Atomic 3000
| Blinder 4x650 DWE

Par 64 (CP 61)

Count

12

16

12




Left Side View

Symbol Name
Robin Pointe

Robin 600/800 , Ledbeam
1000, Quantum Wash

=——=  Sunstrip Active Dmx
= Atomic 3000

| | Blinder 4x650 DWE

O

Par 64 (CP 61)

Count

12

16

12




Isometric View

Legend
Symbol Name
©; Robin Pointe

o Robin 600/800 , Ledbeam
1000 , Quantum Wash

=——=  Sunstrip Active Dmx
= Atomic 3000
| | Blinder 4x650 DWE

0 Par 64 (CP 61)

Count

12

16

12




